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HATARTALANUL!

Hatartalanul (HAT-KP-1-2025/1-001105) el6készit6 szakmai nap programterve
Ideje: 2026. marcius 27.

Témak:

- A program, az uti célok és szallasok ismertetése

- Balesetvédelem, az utazashoz kapcsolodo viselkedési formak megbeszélése

- Erdély etnikai Gsszetétele, a hataron tuli magyarsag torténete, jelene

- Az utitervben szereplo helyszinekhez kapcsolodo torténelmi események megbeszélése:
Tordai orszaggytilés, Madéfalvi veszedelem, Trianon (Molnar Jozsef, torténelem ora)

- Erdély foldrajzi adottsagai, természeti kincseinek kialakuldsa (Nagy Erika Moénika, foldrajz
ora)

- Paros munkaban PPT készitése és bemutatdsa a tervezett Uti célokrol, helyszinekrdl,
latnivalokrol, érdekességekrol

- Feladatok megoldésa a Barangolo digitélis tartalomtar segitségével

https://www.okosdoboz.hu/hu-HU/Hatarontuli

- Egy erdélyi népdal megtanulasa

Hatartalanul sziil6i értekezlet

Ideje: 2026. majus 5.

Témak:

- Az utvonal és a latnivalok bemutatasa a sziiloknek

- Utazasi informaciok, balesetvédelem, kérdések-valaszok: utazas, szallas, étkezés, iratok,
kapcsolattartas, ajanlott ruhdzat, felszerelés, zsebpénz, stb.

- Sziil61 nyilatkozatok kitdltése


https://www.okosdoboz.hu/hu-HU/Hatarontuli
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| Erdély 8sszefoglalé )

Nyerni akarsz? Valaszold meg a jatékvezeté kérdéseit, kattints a helyes valaszra!

Figyeld az altalam mutatott képeket!
Melyik hires erdélyi latnivalot mutatom?

~J

Aranyosfoi-jégbarlang
Békasi-szoros
Csorgoko-vizesés
Egyes-ké
(SCER G
Léhavasi-vizesés
Medve-barlang
Medve-t6
Székelyko
Tordai-hasadék

Szerzok: Péter Kinga, Kolls Zs6fia Erekeles  Wlririr i
f6oldal » 8. osztdly » foldrajz » geopolitikai ismeretek (NAT2020: Geopolitikai
ismeretek)
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\ Erdélyi varosok )J Info

meg a mil 5 kérdé

Kattints a térkép megfelel pontjira vagy a
véaros nevére!

Nyerni szeretnél? Akkor figyelj a fotokra, és kattints
a hozzajuk tartozo varos nevére!

Segesvar
Brasso

Kolozsvar

Marosvasarhely

Nagyvarad
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Szerz6k: Péter Kingo, Andréis Eva, David Zolta Ertekeles W
féoldal » 8. osztély » féldrajz » fldrajzi ismeretek (NAT2020: Féldrajzi

ismeretek)
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‘ Erdély nemzetiségei J Tnfo ‘

oldd meg a a 5 helyre

huzasaval.

Hunor
(magyar)

Aron
Radu (székely)
(roméan) g

Négy hatodik osztélyos tanulé — Hunor, Aron,
Klaus és Radu - egy Karpat-medencei torténelmi
verseny dontGjében talalkoznak Kolozsvaron,
Erdély szivében.

Klaus
(szasz) _

A négy kiilonb6z6 nemzetiségi, nyelvii és
kultaraja gyereknek van egy kozos pontja, a
szarmazasi helyiik, Erdély. Ha kivancsi vagy, hogy
milyen nemzetiségekhez tartoznak a filik, tarts
veliink!

Fedezziik fel egyiitt Erdély nemzetiségeinek
sajatossagait!
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Szerz6k: Portik Z C andor, Ferencz-Salam ar Ertékeles
f6oldal » 6. osztly » térténelem, tarsadalmi és allampolgari ismeretek »
demogréfiai ismeretek (NAT2020: Demogréfiaiismeretek)
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| Erdély nemzetiségei

Barangoljunk Erdélyben! Oldd meg a feladatokat a \dasok megfelels helyre
hiizasaval.

Erdély délkeleti része, foként
szaszok lakta teriilet.

A Karpatok-kanyarulataban
€élnek a székelyek.

APRILIS 13. -
MAJUS 10

Ezen a térségen tébbségében
magyarok éltek.

A foként romanok altal lakott
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Szerzok: Zsolt, E z . Erekeles WA
féoldal » 6. osztdly » térténelem, tarsadalmi &s dllampolgéri ismeretek »
demogréfiaiismeretek (NAT2020: Demogréfiatismeretek)
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‘ Mondak, legendak

i ismerd meg Szé 51d legendas
személyiségeit!

LARMAFAK NYOMABAN

A székelyek sajatos modot talaltak a kozelgo veszély jelzésének: a magaslatokon tiizeket gyujtottak,
igy fény- és fiistjelekkel tudtak jelezni az ellenség kozeledtét. Ezeket nevezziik larmafai

Oldd meg a feladatokat és segits a székely atyafinak meggyuijtani a larmafakat, hogy idében tudja
jelezni a kozelgé veszedelmet.

Ekozben megismerheted, hogy az itt €16 népek kozott milyen érdekes torténetek, mondak és legendak
terjedtek el, maradtak meg a koztudatban.

‘ Ismerkedjiink meg egyiitt a Székelyfold legendas helyszineivei, személyiségeivel!

Eriekeles AR irlr g& \)

kiemelkeds torténelmi események

R lrjon ide a kereséshez
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